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Benutzungs-Anweisung
fiir den EPRONH=Burner

Allgemeines:

Der LCEPKOl=Burner dient zun Programmieren von durch UV-Licht
loschbaren programmierbaren liur-Lese-Speichern.

Das Gerédt arbeitet im APPLE II und verwandten Systemen, wie ITT 2020,
Basis 108, Pearcom usw., Die notwendige RAN-Kapazitédt betr&pt 40K, Des
\leiteren ist ein Diskettenlaufwerk erforderlich. Auf Anfrage liefern
wir die Routinen auch auf Cassette,

Installation:

——

Lls erstes 1st unbedingt der Rechner auszuschalten, de er durch
Hlantieren in ihm bel eingeschaltetem Zustand bLeschiddigt werden kann.
Der EPROMH-Burner kann in jedem Slot (Steckplatz) im Coumputer
betrieben werden., Die standaruuail.ig gelieferte Software ervwartet die
EPROi1.-Karte in Slot 2. Zur einfachen lLnderung sind ausreichend
Komnentare in den Progranuen,

Benutzung:

Auf dem EPROH-Burner ue:1nde» sich ein grower Kunststoffblock nit
einem Drehknauf und 24 Kontakten, Dieser bLlock ist ein
Schnellspannsockel zur Aufnahme des EPROMS, Bei entsprechender
Stellung des Knaufs erfolgt die Anbringung ohne besonceren
Kraftaufwand durch Cinschieben des EPROlis und Umdrehen des Knaufs. ts
ist darauf zu’achten, dali die llarkierung auf dem LEPRO!I nach oben
welist, da bei Falschanbringung das EPROI zerstdért wird.

\leitere Informationen:

Auf der mitgelieferten Diskette erfahren Sie nach dem Einschalten des
Rechners automatisch weiteres. \lenn der Rechner bereits eingeschaltet
ist, lassen Sie das Programm "HELLO" laufen,

Anmerkung:

Bei den Programmteilen mit Endung ".TEXT" auf der Diskette handelt es
sich um Assembler-Texte, in dene Sie zur Slot-Veré&nderung andere
Adressen einbringen konnen:

Benennung f.Slot 2 f.Slot x 23 L. -
porta  cono  codostgix | 0 ¢ D€ F
PORT 3 COAT COB1+16%x é‘ggf CoFgs
PORTC con2 CO32+16%x Copz —ort
CONTROL COA3 CO83+16%x CoFz
_______________________ e —————— Cegd3 cegr3

-~ Uir wiinschen Ihnen viel Erfolg bLeiw LURLEN !
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1.Erzeugen des Epromprogramms mit Assembler oder DDT

2.Aufrufen DDT '

3.Folgendes BOOT Programm ,z.B. mit "G8" ,eingeben:

(siehe Microsoft CP/M Manual,S.2-27)

S100 (cr)

OE 01 CD 05 00 21 77 c¢7 22 00 30 21 00 c6 22 d0 f3 2a de f3 c3 00 30

4. Eingabe :Control-C

5. Save 1 BOOT.com

(Schritfe 2-5 nur einmalig)

6.DDT aufrufen

(gleichzeitig Programm f. Eprom laden,z.B. DDT Eprom.xxx)

7.Programm ,falls notwendig,in den Speicherbereich

zwischen 0100H und 2FFFH (Z80 Adressé} verschieben.

8. Control-C betdtigen

9. BOOT (cr)

10. Apple (DOS 3.3) Slave Diskette-einlegen

11 . (er) driicken

12. Eingabe "BSAVE Eprom ,A$ Adresse.L$ Laenge)

13 .Aufrufen Prog. Programm (Eprom Burner) ,nach Wahl des
Epiromtyps Dicsket®e wechseln. ‘

Bitte beachten Sie die mdgliche Adressverschiebung zwischen

Z80 und 6502 !!!!!

Der Speicherbereich von 1000-3FFF (6502) bleibt beim Booten (mit

sehr kleinem Hello-Programm) ungestort.



